MOCIONES

Mociones principales
· Iniciar sesión.
· Abrir agenda.
· Iniciar debate.
· Formal :
· Por lista de oradores.
· Por plaquetas. 
· Informal : 
· Tiempo de lobby.
· Para extender tiempo de debate.
· Lectura de los papeles de trabajo.
· Corregir o enmendar los papeles de trabajo. 
· Votación de papeles de trabajo. 
· Cerrar agenda del día.
· Cerrar sesión.

Otras mociones
· Para abrir tiempo de lobby.
· Para suspender sesión.
· Para reanudar sesión. 

PUNTOS
· Punto de información: desinformación.
· Punto de privilegio personal: temas de comodidad espacio  no aplica las salidas al baños.
· Punto de relevancia: cuando el debate se está saliendo del tema.
· Punto de orden: lenguaje parlamentario comportamiento dentro del recinto. 
· Punto de información a la mesa: salidas al baño, solicitud de información.
· Reto a la competencia: cuando hacen mal uso de las fuentes y presentan incongruencia en su argumentos (la persona que tenga la información correcta y se verifica por medio de las fuentes acertadas será quien gane el reto a la competencia).
· Derecho a réplica: se siente agredido por otro comité.

PARTES EN UN DEBATE
Mesa: conformado por un presidente y vicepresidente
Delegaciones
Secretarios de piso

TENER EN CUENTA
· Lenguaje parlamentario: dirigirse siempre en tercera persona.
· Cada vez que se le la palabra debe ponerse de pie para dirigirse tanto a la mesa como a los demás delegados.
· No puede hablar si no se le ha dado la palabra.   
· El tiempo con el que cuenta cada delegación para presentar sus argumentos durante el debate   puede ser corto o largo dependiendo que tanto se demore en exponer su argumento y se pueden presentar dos situaciones:
· En caso de que termine su argumento antes de que el tiempo termine podrá cederlo al siguiente orador o a la mesa.
· [bookmark: _GoBack]caso de que no  alcance a terminar su argumento y  el tiempo ya se haya acabado la mesa lo interrumpirá. 
